Uniwersalne
projektowanie
w edukacji

UDL - Universal Design for
Learning




Uniwersalne projektowanie

Stanowi on zestaw zasad, wytycznych, strategii
popartych badaniami (evidence based), ktore tworzg
ramy organizujgce wszystkie praktyczne dziatania
ukierunkowane na maksymalizowanie mozliwosci

uczenia sie kazdego ucznia (Rose, Meyer 2002).



Program nauczania wedtug UDL

Cele - stanowigce wyzwania rozwojowe dla wszystkich uczniow w
jednakowym stopniu,

Materialy - zaprojektowane elastycznie tak, zeby kazdy uczen
miat dostep do przedstawianej w nich tresci,

Metody - zroznicowane na tyle, zeby dostarczac odpowiednich
doswiadczen, wyzwan i wsparcia dla wszystkich uczniow,

Ocenianie — w postaci trafnych, biezgacych informacji o uczniu,
ktore pomogag nauczycielom organizowac sytuacje poznawcze
maksymalizujgce uczenie sie (Hitchcock i in. 2002: 8).



3 grupy zasad UDL.:

1. Zapewnienie roznorodnych srodkow przekazu

informacji w czasie zajec dydaktycznych;

2. Zapewnienie mozliwosci roznorodnych form ekspresji i

prezentowania swoich osiggnie¢ edukacyjnych;

3. Zapewnienie roznorodnych form motywowania do

pracy.



Wytyczne zasady 1:

Wytyczna 1. Percepcja - nakazuje elastyczne przedstawianie tresci w
sposob, ktory nie bazuje tylko na jednej modalnosci zmystowej.

Wytyczna 2. Jezyk i symbole - wskazuje na koniecznosSc¢ przejrzystosci
komunikacyjnej, co ma szczegolne znaczenie dla osob, ktore nie
postugujg sie biegle danym jezykiem (np. uczniowie z doswiadczeniem
migracji).

Wytyczna 3. Zrozumienie - ktadzie nacisk na takie projektowanie
procesu dydaktycznego, ktore wyksztatci u uczniow umiejetnosc
przetwarzania informacji i integrowania ich w spojne catosci z wczesniej
przyswojong wiedzq.



Przyktady realizacji zasady 1:

Przekazanie Przygotowanie
tekstu do analizy stowniczka
w formie ,trudnych pojec” ] o _
_ _ Wyjasnianie Zapewnienie opisu
papierowej oraz dotgczonego do o
_ _ nowego pojecia stownego/tekstowego
edytowalnej analizowanego _
- na zasadzie dla kazdego
wersji tekstu
_ _ analogii do elementu
elektronicznej
sytuacji znanych graficznego:
uczniom diagramu, schematu,

rysunku itp..



Wytyczne zasady 2

Wytyczna 4. Dziatanie fizyczne - umozliwienie uczniom dostepu do
takich materiatow i pomocy dydaktycznych (np. podreczniki, karty
pracy, programy komputerowe), z ktorymi wszyscy uczniowie mogq
wchodzi¢ w interakcje i prezentowac swojg wiedze korzystajac z
dostepnych im sposobow ekspresiji.

Wytyczna 5. Ekspresja i komunikacja - umozliwienie osobom uczgcym
sie wyboru preferowanych srodkow ekspresji i komunikacji (pisemna,
ustna).

Wytyczna 6. Funkcje wykonawcze - opracowywanie i realizowanie
planow w celu osiggniecia jak najwiekszych korzysci z nauki.



Przyktady realizacji zasady 2:

Zapewnienie
roznorodnych
mozliwosci
zaznaczania
odpowiedzi w
tescie, np. papier
i dtugopis,
elektronicznie -
nawigacja za
pomocq

klawiatury

Zapewnienie
roznych opcji
prezentacji
wiedzy, np.
odpowiedz ustna
jako rownolegta

do pisemnej

Prezentacja planu
pracy nad

okreslonym

wycinkiem materiatu:

doktadne okreslenie

celow i kolejnych

krokéw realizacji, np.

karty postepu,

schemat planu

Prezentacja
postepow
dokonanych przez
ucznidow: np. zdjecia
wytworu przed i po,
portfolia, wykres
pokazujacy progres

w okreslonym czasie.



Wytyczne zasady 3

Wytyczna 7. Rozbudzanie zainteresowania -

wzbudzanie entuzjazmu i ciekawosci do nauki.

Wytyczna 8. Podtrzymywanie/wspieranie wysitkow i

wytrwatosc.

Wytyczna 9. Samoregulacja.



Przyktady realizacji zasady 3:

Zapewnienie
autonomii w zakresie
wyboru: stopnia
trudnosci, narzedzi i
sposobdéw
zdobywania i
prezentowania
wiedzy, tresci
(tematu)
wykorzystywanych do
praktykowania
umiejetnosci, czasu

realizacji zadania.

Ocenianie

procesu i wysitku

wtozonego w
realizacje
zadania, a nie
jego zbieznosc z
zewnetrznymi

kryteriami.

Proponowanie zadan
wielopoziomowych -
podzielonych na
etapy/
zroznicowanych pod
wzgledem stopnia
trudnosci |

ztozonosci.

Autonomia ucznia w
okreslaniu celow
edukacyjnych-
uczniowie uczestniczg w
szacowaniu zakresu i
ilosci wiedzy/
umiejetnosci/ zadan do
zrealizowania w

okreslonym czasie.



Polecane zrodia (w jezyku angielskim):

https://udlforteachers.com/

https://udlguidelines.cast.org/

https://inclusive.tki.org.nz/guides/universal-design-

for-learning/


https://udlforteachers.com/
https://udlguidelines.cast.org/
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