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Gra dydaktyczna:
Pralka

Koncepcja gry oparta jest na technice czytania metodq globalng oraz
sylabowq. Zacheca dzieci do symbolicznego ,wyprania” ubran poprzez
odczytywanie sylab lub wyrazow, fgczenie w pary bluzek i spodni, ktorych
nazwy zawierajq takie same sylaby lub wyrazy. Gra przeznaczona jest do

pracy indywidualnej lub grupowej (maksymalnie 5 oséb).

Cele:

1. Doskonalenie umiejetnosci fonologicznych.

2. Doskonalenie techniki czytania (dekodowanie).

Materiaty:

1. pudetko (wielko$¢ pozwalajaca naklei¢ na nie kartke A4 z szablonem
pralki, na przyktad pudetko po butach),

sznurek lub wstgzka,

spinacze do bielizny,

lista wyrazow (Zatacznik 1),

szablony bluzek i spodni (Zatacznik 2),

A

szablon pralki (Zatacznik 3).

Proponowany przebieg gry

Nauczyciel nakleja na pudetko szablon pralki i wycina w nim drzwiczki tak,
aby mozna byto do srodka wkiada¢ papierowe ubrania. Dziecko ,pierze”
w pralce szablony bluzek, na ktorych znajduje sie rysunek oraz podpis
(wktada do papierowej pralki ubranie; zamyka drzwi; udaje, ze wsypuje

proszek oraz wlewa ptyn do ptukania; wydaje dzwieki wigczonej pralki).
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Wyprane czesci garderoby wiesza na sznurze lub ukfada przed soba.
~Pranie” polega na:
1. odczytaniu wyrazu znajdujacego sie na bluzce (nha podstawie
rysunku),
2. podzieleniu go na sylaby z jednoczesnym wyklaskiwaniem,
3. dopasowaniu odpowiedniej pary spodni, ktéra ma taki sam napis
rozbity na sylaby (kazda nogawka to jedna sylaba).
Opisane nizej wersje gry roznig sie stopniem trudnosci i mogq by¢

stosowane w zaleznosci od potrzeb i mozliwosci dziecka.

Wskazowki metodyczne: Przed rozpoczeciem gry nalezy omowic¢ z dzieémi
ilustracje, ktére znajdujg sie na bluzkach, aby ujednolici¢ ich interpretacje
przez dzieci (np. na ilustracji kobiety z dzieckiem jest ,mama”, nie ,ciocia”
czy ,pani”). Pozwoli to na postugiwanie sie ustalonymi nazwami.
Dodatkowo bluzki i spodnie mozna wydrukowac lub pokolorowac w taki
sposob, by kolor bluzek i spodni tworzacych pare byt taki sam i stanowit
dodatkowg podpowiedz (np. koszulka czerwona - spodnie w czerwone

paski, koszulka niebieska — spodnie w niebieskie paski itp.).

Wersja 1

Krok 1
= Nauczyciel prezentuje dziecku zbiér bluzek i spodni. Informuje, ze
bluzki, ktére dziecko widzi, sg brudne i wymagajq uprania, spodnie
zas sg czyste. Nauczyciel odktada spodnie na bok tak, by dziecko
widziato napisy znajdujace sie na nich.
= Nauczyciel prosi, aby dziecko wtozyto do pralki bluzki i je uprato.
= Dziecko pojedynczo wycigga uprane bluzki. Sugerujac sie
rysunkiem, odczytuje napis. Nastepnie dzieli wyraz na sylaby,
jednoczesnie je wyklaskujac.
Krok 2
= Dziecko dopasowuje do siebie bluzki oraz spodnie stanowigce pare

(majace ten sam napis). Dobrang poprawnie pare zawiesza za




pomocyg spinacza na sznurku rozciggnietym np. miedzy dwoma
krzestami.

* Przewidziany czas na zadanie to 15 minut. Nalezy uwzglednic
mozliwosci ucznia i w zaleznosci od nich 7 nalezy gre wydtuzyc¢ lub
skrocic.

= Nauczyciel przez caty czas trwania gry wspomaga ucznia i udziela
mu wskazéwek w celu poprawnego zinterpretowania rysunku oraz

poprawnego podziatu na sylaby.

Wersja 2

Krok 1
= Nauczyciel prezentuje dzieciom zbior bluzek i spodni.
» Kazde dziecko dostaje takg sama liczbe bluzek i spodni. Jego
zadaniem jest ,upranie” bluzek, dopasowanie ich do spodni
i przypiecie parami do sznurka.
= Nauczyciel prosi, aby dzieci wtozyty do pralki bluzki i je upraty,
a spodnie (posiadajqce widoczne podpisy) potozyty przed soba.
Krok 2
» Kazde dziecko ma przygotowane swoje stanowisko — sznurek ze
spinaczami rozwieszony miedzy krzestami.
» Na znak nauczyciela dzieci majg w jak najkrotszym czasie
dopasowac do swoich bluzek spodnie z takim samym wyrazem.
= Nastepnie uczniowie rozwieszajq je na sznurku - bluzki obok
odpowiednich spodni.
= Nauczyciel pomaga dzieciom, sprawdza poprawnos$¢ dopasowania do
siebie czesci garderoby.

= Nastepnie nastepuje wspolne odczytanie napiséw z ubran.



Wersja 3

Krok 1

Nauczyciel prezentuje dzieciom zbidér bluzek, na ktoérych sg rysunki
zwierzatek oraz spodni, na ktérych znajduje sie tylko podpis
(onomatopeja nasladujaca wydawany przez dane zwierzatko
odgtos).

Kazde dziecko dostaje takg samgq liczbe bluzek i spodni. Jego
zadaniem jest ,,upranie” bluzek, dopasowanie do spodni i przypiecie
parami do sznurka.

Nauczyciel prosi, aby dziecko wyjeto bluzke z pralki i powiedziato,
jakie zwierzatko sie na niej znajduje.

Nauczyciel prosi, aby dziecko powiedziato, jaki odgtos wydaje to
zwierzatko. Gdy padnie prawidtowa odpowiedZ nauczyciel, powtarza

wyraz, podkreslajgc wypowiadang sylabe.

Krok 2

Nauczyciel prosi, aby dziecko dopasowato do siebie bluzki i spodnie
stanowigce pare. Zadanie dziecka polega na wybraniu spodni

z odpowiednim podpisem - onomatopejg odpowiadajacq
wydawanemu przez dane zwierze odgtosowi — i potgczeniu ich

z odpowiednig bluzkg, na ktorej znajduje sie obrazek danego
zwierzatka. Nauczyciel moze pomédc dziecku w odczytaniu podpisow
- odgtosow zwierzatka.

Nastepnie dziecko wiesza pranie — bluzki i spodnie w odpowiednich

zestawach.

Wersja 4

Krok 1

Nauczyciel drukuje dowolng ilos¢ pustych szablondw koszulek i dwa
razy tyle spodni.
Na koszulkach nauczyciel umieszcza (np. wypisuje) pojedyncza

sylabe otwartg ze zbioru sylab: pa, ma, ba, la, fa, wa, ta, da, sa, za



lub jej ciagi (podwojong lub potrojong sylabe: ma ma, pa pa pa, la
la, fa fa fa).

Te same zestawy sylab umieszcza na spodniach. Na nadmiarowych
parach spodni umieszcza ciggi sylab réznigce sie liczbg sylab od
oryginatu.

Nauczyciel prosi, aby dziecko ,uprato” koszulki, a nastepnie

pojedynczo wyciggato je z pralki.

Krok 2

Nauczyciel odczytuje sylabe/sylaby znajdujgace sie na bluzce. Ktadzie
przed dzieckiem dwie pary spodni (z identycznym napisem i nieco
odmiennym), pytajac, ktéra para pasuje do bluzki. Tylko jeden napis
jest poprawny (ten, ktéry ma identyczng liczbe sylab). Dziecko
wybiera pasujgcq do bluzki pare spodni.

Stopniowo mozna modyfikowac réznice miedzy napisami i liczbe par

spodni prezentowanych do wyboru.

Podsumowanie gry i informacje dla uczniow

Nauczyciel podsumowuje gre i podaje informacje zwrotng dla ucznia.

Do opracowania materiatu wykorzystano zdjecia z portalu Pixabay.com



Zatacznik 1. Lista wyrazow

» lala .
= koty .
= buda .
= lama .
= mama .
= kawa .
» foka .
= |ody .

sowa
mapa
lupa
buty
lisy
fale
domy

puma

koce
leki
nosy
soki
zupa
pole
kula

misa



Zatacznik 2. Ubrania
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Zatacznik 3. Pralka
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Podsumowanie



Sprawdzanie napotkało na problemy, które mogą uniemożliwić pełne wyświetlanie dokumentu.
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